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ICINDEKILER

80 Cozimli mantik bulmacasi iceren 1 kitap
9 Parca
1 Oyun Tahtasi

OYUNUN AMACI

Tim kurallara uyacak sekilde 9 parcanin 3x3’lik bir oyun tahtasinin igine yerlestirerek
mantik bulmacalarini ¢ozmek.

IPUCLARINI ANLAMA

Bulmaca kitabinin basindaki “Hizli-Baslangi¢” bolimiinden yardim alarak Meta-Forms
oynamaya hemen baslayabilirsiniz. Belirli bir noktadan sonra oyuncular daha fazla yardima
ihtiya¢ duyabilirler - bu amacla bu bolimde kitaptaki ipuclarinin ne anlama geldigi aciklanmak-
tadir. Cocuklar yeni bir ipucunun kendilerine aciklanmasi icin sizden yardim isterlerse, onlari
“GORSEL SOZLUK" e yonlendirerek cevabi kendi baslarina bulmaya tesvik edin.

Her ipucu basit bir mantiksal ifadenin gorsel anlatimidir. ipucu, “POZITIF" veya “NEGATIF”
olup olmadigina bagli olarak “bir parca oyun tahtasinin icerisinde nereye yerlestirilMELI veya
nereye yerlestirilMEMELI" sorusuna cevap verir.

Pozitif ipucu : “Bir parca nereye yerlestirilMELI?" sorusunu cevaplandirir.
Negatif ipucu : “Bir parca nereye yerlestirilMEMELI? sorusunu cevaplandirir.
Spesifik parcalar : Parcalarin renk ve sekillerini gosterir.

Sekille ilgili ipucu : Rengi bilinmeyen spesifik bir parcanin seklini gosterir.
Renkle ilgili ipucu : Sekli bilinmeyen spesifik bir parcanin rengini gosterir.

BULMACA DUZEYLERI

6 seviyeye ayrilmis 80 mantik bulmacasi bulunmaktadir. Oyuncularin mantik kavramlarini
tanimasi ve kendilerine giivenerek bu kavramlari uygulayabilmesi icin her seviyede yavas yavas
yeni kavramlar tanistirilmaktadir. ilk ic seviye 4-6 yaslarindaki kiiciik ¢ocuklar igin uygundur.
Oyuncular oyunda ilerledikce, her bulmaciyi ¢6zmek icin ¢cok daha karmasik bir mantiksal
¢itkarim yapmalari gerekecektir. 4. seviyeden itibaren her yastaki oyuncu, ¢6ziime ulasmada ve
bulduklari ¢6zimi anlatmada zorlanir. Cocuklarin, gerektiginde yetiskin destegi alarak, oyunda
kendi hizlarina gore ilerleme kaydetmelerini olanak taniyin.



TURKCE - KURALLAR

CO0zZUMLER

Oyuncular, kitabin sonunda her bulmacanin ¢oziimiini bulabilirler. Oyunculara, kendi
¢ozlimlerini kontrol etmeden 6nce tiim kurallara uyuldugunu teyit etmelerini tavsiye ederiz.
Oyuncunun ¢oziimi kitapta verilenden farkliysa, bir veya daha fazla kurala uyulmamis veya
ipuclari yanlis anlasitlmamis demektir. Bu nedenle, ipuclarini dogru anladiginizdan emin olmak
icin kurallari gozden gecirin ve daha sonra ¢oziimiiniizde hangi kurala uyulmadigini tekrar
teyit edin.

Daha fazla destek almak ve sectiginiz bulmacalarini adim-adim ¢oziimiinii gormek icin
websitemizi ziyaret edin: www.FoxMind/MetaForms

META- FORMS Logic Builder oyununu BITIRDINIZ Mi?

Meta-Forms Logic Builder oyunundan zevk aldiysaniz ve bu tiir mantik bulmacalariyla daha
fazla ilgilenmek istiyorsaniz, bayinizden Meta-Forms Logic Booster'i isteyiniz. ileri diizey ver-
siyonda benzer ipuclari verilerek bu versiyonun sona erdigi yerde baslayan daha zeka gelistirici
zorluklar sunulmaktadir. Kendinizi uzun soluklu inanilmaz bir zeka yolculuguna hazirlayin.
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UYARI: BOGULMA TEHLIKESI
3 yas alti cocuklar icin uygun degildir.
Kigiik parcalar icerir. Unutmayiniz!
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